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DESCRIPCION GENERAL

Materia Optativas Profesionalizante con enfoque practico que agrupa conocimientos, habilidades vy
actitudes necesarios en el campo de la Comunicacion Grafica. Con énfasis en la Realizacion de Productos
Comunicativos, esta materia ofrece elementos para ampliar la formacion en la realizacion de productos
comunicativos que resuelvan situaciones en el campo de la publicidad y las relaciones publicas y la
comunicacion institucional.

Presenta la forma profesional y eficiente de desarrollar el disefio de sitios web de Comunicacion (difusién
corporativa, portales informativos, comerciales) integrando conocimientos de HTML y CSS para
proporcionar al alumno herramientas que le permitan adentrarse al campo laboral con habilidades de
Front-end o Disefiador UI/UX, cuyas habilidades demanda el campo de la comunicacion actual. Se
brindard a los alumnos la metodologia correcta de disefio de aplicaciones web y moviles para poder
adentrarse en un futuro al mercado laboral con estos conocimientos.

La materia contempla elaboracién de un sitio web real y profesional con vista responsiva para
computadoras, pantallas de alta resolucién y dispositivos méviles, donde podran aplicar lo aprendido.

OBJETIVO (S) GENERAL (ES)

Al finalizar el curso, el alumno desarrollara las habilidades necesarias para elaborar el disefio de sitios web
informativos y empresariales, utilizando las tecnologias profesionales y eficientes en la actualidad. Sera
capaz de desarrollarse como disefiador Ul y UX en el mercado laboral o desarrollar sus propias
aplicaciones web.

*En caso de no aplicar algun elemento, escribir N/A Cadigo: FO-030200-13
Revision: 02
lde4 Emision: 13/12/11



a9

UNIVERSIDAD auTONOMA
DE aguascallenNTes

PROGRAMA DE MATERIA

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD TEMATICA I: Fundamentos de una pagina Web (16 horas aprox.)

OBJETIVOS
PARTICULARES

CONTENIDOS

FUENTES DE
CONSULTA

Al término de la unidad el
alumno conocera los
lineamientos basicos para
la construccion de un sitio
web, real, sélido y
accesible. Se comenzara
trabajando con elementos
basicos de HTML y CSS

1.1 Conceptos bésicos y definiciones del disefio web
1.2 Navegadores Web

1.3 HTMLylaWeb

1.4 Etiquetas HTML

1.5 HTMLY CSS

1.6 Atributos CSS en HTML

Introduccién a CSS
Javier Eguiluz Pérez
Editorial: OpenLibra 2009

Guia HTMLS5. El presente de
la web
John Freddy Vega ,
Christian Van Der Henst
Editorial: Autoedicion 2011

UNIDAD TEMATICA II: Maquetacion Web (24 horas aprox.)

OBJETIVOS
PARTICULARES

CONTENIDOS

FUENTES DE
CONSULTA

Al término de la unidad el
alumno aprendera los
componentes y atributos
fundamentales de CSS,
podra trabajar con
elementos semanticos
para la estructura de una
pagina web, conociendo

2.1 Elementos semanticos de HTML

2.2 Personalizacion de todos los elementos con CSS
2.3 Formularios HTML y CSS

2.4 Selectores CSS

2.5 Animacion, Transformaciones y Transiciones CSS

Introduccion a CSS
Javier Eguiluz Pérez
Editorial: OpenLibra
2009

Guia HTMLS5. El presente
de la web
Maestros del Web
Editorial: OpenLibra

alumno aprendera a crear
sitios web profesionales
con un disefo responsivo
y sélido para equipos de
cémputo, pantallas de alta
resolucién y dispositivos

3.2 Distribucion de elementos HTML
3.3 Posicionamiento y Porcentajes CSS
3.4 Elementos Web para Moviles

3.5 Condiciones y acciones CSS

3.6 Media Query CSS

en que caso y como 2011
utilizarlos.
UNIDAD TEMATICA Il Disefio Web Responsivo (16 horas aprox.)
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
Al término de la unidad el 3.1 Inspeccion de Paginas Web CSS Avanzado

Javier Eguiluz Pérez
Editorial: OpenLibra
2011

ADAPTIVE WEB DESIGNE
Krista Stevens
Editorial: Veerle Pieters

: 2011
moviles.
UNIDAD TEMATICA IV Herramientas de Disefio Web (24 horas aprox.)
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA

Al término de la unidad el
alumno aprendera a

4.1 Introduccion a Bootstrap
4.2 Clases y selectores de Bootstrap

ADAPTIVE WEB DESIGNE
Krista Stevens
Editorial: Veerle Pieters
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utilizar las herramientas 4.3 Introduccién a Wordpress 2011
mas utilizadas en el 4.4 Administracion de un sitio Wordpress
mercado laboral para
crear sitios web agil y
profesionalmente.

METODOLOGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

El presente es un curso practico que se desarrollara como materia optativa para la carrera de Comunicacion e
Informacién, el profesor impartira la clase transmitiendo los conocimientos tedricos y practicos necesarios para disefiar
y desarrollar un sitio web, posteriormente el alumno realizara tareas y actividades sefialadas por el profesor, con el fin
de unir todos los temas aprendidos en un trabajo final, siendo este un sitio web real y profesional.

La metodologia estara centrada en el uso y exploracion de las herramientas mas utilizadas para la generacion de
paginas web. Se realizaran clases presenciales asi como practicas a distancia o en linea haciendo uso de recursos
tecnoldgicos con que cuente la UAA y las redes sociales tradicionales.

Al inicio del curso se deberan tomar en cuenta los siguientes aspectos:

RECURSOS DIDACTICOS

Presentaciones en ppt a través de las pantallas
Materiales audiovisuales

Redes sociales

Video tutoriales

Documentos

Librerias gratuitas para disefio web

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

1. Primer examen parcial (20%)

Consistira en: Examen teorico 10%
Tareas 5%
Participacion en clase 5%

2. Segundo parcial (20%)
Consistira en: Avance de Proyecto | 15%

Tareas 5%

3. Tercer parcial (20%)

Consistira en: Avance de Proyecto Il 15%

Tareas 5%

4. Trabajo integrador final (40%)

Consistira en: Entrega de sitio web 30%
Tareas 10%
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FUENTES DE CONSULTA
BASICAS:

e Javier Eguiluz Pérez. (2009). Introduccién a CSS. Distrito de Richmond, San Francisco, California: OpenLibra.

e John Freddy Vega, Christian Van Der Henst. (2011). Guia HTMLS5. El presente de la web. San Francisco, California: OpenLibra.
e  Javier Eguiluz Pérez. (2011). CSS Avanzado. Distrito de Richmond, San Francisco, California: OpenLibra.

e  Krista Stevens. (2011). ADAPTIVE WEB DESIGNE. Chattanooga, Tennessee: Veerle Pieters.

COMPLEMENTARIAS:

e Cochran, David (12 de noviembre de 2012). Twitter Bootstrap Web Development (1st edicién). Packt Publishing.
e Bootstrap, from Twitter — Sitio Oficial
e Lisa Sabin Wilson. (2015). Wordpress for Dummies, 7th Edition. San Francisco, California: Wiley.
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