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DATOS DE IDENTIFICACION

MATERIA: Fotografia y Video Institucionales
CENTRO ACADEMICO: Ciencias Sociales y Humanidades
DEPARTAMENTO ACADEMICO: Comunicacion
PROGRAMA EDUCATIVO: Licenciatura en comunicacién corporativa estratégica
. ) . . CLAVE DE LA
ANO DEL PLAN DE ESTUDIOS: 2019 SEMESTRE: Primero MATERIA: 27864

Lenguajes y realizacion de | PERIODO EN QUE

AR AEHRENIEA productos comunicativos SE IMPARTE:

Agosto - Diciembre

HORAS SEMANA T/P: 2/4 CREDITOS: 8 créditos
JLOID/AE 1971D) [EIPILISTAIIY/S (N Ambientes combinados NI 225 (RIS (HA Tedrico - Préactica
LA QUE SE IMPARTE: MATERIA:

ELABORADO POR: MAV. E. Vladimir Guerrero Cortés

REVISADO Y APROBADO POR Lenguajes y realizacion de | FECHA DE

Agosto 2021

LA ACADEMIA DE: productos comunicativos | ACTUALIZACION:

DESCRIPCION GENERAL

Materia tedrico-practica que proporciona al alumno los conocimientos basicos sobre el lenguaje fotografico y
audiovisual y la produccion digital de fotografias y videos de carécter corporativo e institucional. A través de la introduccién
al manejo de herramientas como cdmaras de fotografia y video, estudios y tecnologias de edicién y divulgacion, los
alumnos seran capaces de realizar producciones bésicas con fines de comunicacion interna y externa. Los conocimientos
y habilidades adquiridas en esta asignatura se ampliaran y reforzaran en otras consecuentes como Comunicacion
corporativa interna y externa, Taller de imagen corporativa, Produccién digital de medios corporativos y Taller de
comunicacion publicitaria. A través de los contenidos y experiencias de aprendizaje de esta materia, se contribuye a los
objetivos del Programa Institucional de Formacién Humanista y su acreditacién parcial.

OBJETIVO (S) GENERAL (ES)

Al término del curso, el estudiante dominaré los elementos basicos del lenguaje fotografico y audiovisual en el
contexto institucional, con un amplio manejo de las herramientas necesarias para la realizacion de productos de
fotografia y video digitales con fines de comunicacion interna y externa, con calidad, veracidad, creatividad y
pensamiento estratégico.

*En caso de no aplicar algun elemento, escribir N/A Cadigo: F8é030200_13
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CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD TEMATICA I: INTRODUCCION A LA FOTOGRAFIA

3.4.3 Triangulo basico de iluminacion
3.4.4 Otros esquemas de iluminacion
3.5 El color
3.6 Planos / encuadres, angulaciones y movimientos de camara

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El alumno conocera la | 1.1. ;/Qué es laimagen? o #1
historia de la fotografia, | 1.2. Historia de la fotografia
, h ¥ L o #3
asi como la evolucion de | 1.3. Fotografia Argéntica
esta, desde el proceso | 1.4. Fotografia Digital e d)
fotoquimico, hasta el 1.4.1 Archivos sin compresion: RAW, TIFF, PSD
digital. 1.4.2 Archivos con compresién: JPG, PNG, BMP, GIF
1.5. Fotografia Movil
UNIDAD TEMATICA 1I: INTRODUCCION AL VIDEO
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El alumno analizara la | 2.1. Historia de la imagen en movimiento: Del Cine al Video o H2
creacion de la imagen en | 2.2. Creacion béasica de la imagen en movimiento: De lo anéalogo a lo o #3
movimiento, tanto analoga | digital
como digital y su uso para | 2.3. Grabacién del video digital * 3)
la transmision de 2.3.1 Soportes de video digital
mensajes audiovisuales. 2.3.2 Tipos de archivos
2.3.3 Los Cédec de video digital
UNIDAD TEMATICA llIl: EL LENGUAJE AUDIOVISUAL
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
Que el alumno conozca | 3.1 Introduccién al lenguaje audiovisual o #4
las reglas del lenguaje | 3.2 Composicion de la imagen o #5
audiovisual para una | 3.3. Elementos morfoldgicos de la imagen
correcta  creacion  de | 3.4 Laluz o #6
mensajes audiovisuales 3.4.1 La luz natural e #3
3.4.2 La luz artificial ¢ b)

*En caso de no aplicar algiin elemento, escribir N/A
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UNIDAD TEMATICA IV: LA CAMARA DE FOTOGRAFIA Y VIDEO

5.2 Software para la edicion de la imagen digital
5.2.1 Principales caracteristicas
5.2.2 Manejo de archivos
5.2.3 Interfaz y ambiente
5.2.4 Ajustes basicos

5.24.1 Luz
5.2.4.2 Color
5.2.4.4 Efectos
5.2.4.5 Detalle
5.2.4 Correccion de la imagen
5.2.5 Medios de salida
5.2.5.1 Digital
5.2.5.2 Impresion

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
Que el alumno aprenda el | 4.1 La camara DSLR o #7
correcto uso de la camara 4.1.1 Caracteristicas principales de la DSLR o #8
DSLR, asi como la camara 4.1.2 El obturador
de video digital 4.1.3 El diafragma e #5
4.1.4 La exposicion o #3
4.1.5 Objetivos ¢ b
4.1.6 Otros accesorios
4.2 La camara de video digital
4.2.1 Caracteristicas principales de la camara de video digital
4.2.2 El obturador
4.2.3 El diafragma
4.2.4 La exposicion
4.2.5 Objetivos
4.2.6 Otros accesorios
4.3 El tripié
UNIDAD TEMATICA V: FOTOGRAFIA INSTITUCIONAL
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El alumno aplacara los | 5.1 La fotografia en la organizacion o #12
conocimientos de las 5.1.1 Fotografia inmobiliaria y de espacios o #9
unidades anteriores para 5.1.2 Fotografia de eventos
su aplicacion en la 5.1.3 Fotografia de retrato o #l1
fotografia 5.1.3.4 El estudio de fotografia e 0

*En caso de no aplicar algiin elemento, escribir N/A
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UNIDAD TEMATICA VI: EL VIDEO INSTITUCIONAL

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El alumno aplicar4d los | 6.1 El video en la organizacién o #3
conocimientos de las 6.1.1 Capacitacion y entrenamiento
: . N o #5
unidades anteriores para 6.1.2 Comunicacioén con el personal
su aplicaciéon para la 6.1.3 Ventas y mercadotecnia o #10
produccion de videos en la 6.1.4 Induccién e )
organizacién 6.2 Etapas de produccion

6.2.1 Preproduccién
6.2.2 Produccién
6.2.3 Posproduccion
6.3 El estudio de television y video
6.4 Software para la edicién del video digital
6.4.1 Principales caracteristicas
6.4.2 Manejo de archivos
6.4.3 Interfaz y ambiente
6.4.4 Edicién basica y fundamentos
6.4.4.1 Cortes
6.4.4.2 Transiciones
6.4.4.3 Efectos
6.4.4.4 Manejo de audio
6.4.5 Correccion de la imagen
6.4.6 Medios de salida

METODOLOGIA DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

Materia teérico — practica que esta disefiada para trabajarse a manera de taller. En el aula, se abordaran los
temas tedricos y se reforzaran con practicas de campo, levantando imagenes fijas y en movimiento, para su posterior
procesamiento en la computadora, utilizando para ello el Aula Mac. Se utilizara el aula virtual por parte de los maestros
para subir el material de clase y lecturas complementarias de la misma. Los alumnos entregaran sus tareas y trabajos
en dicho espacio virtual, por lo que no se aceptaran trabajos fuera de la misma. Para el caso de las video llamadas y
sesiones a distancia, se utilizara la plataforma Teams

RECURSOS DIDACTICOS

- Aula con pantalla

. Laboratorio de computo (Aula Mac)
- Estudio de fotografia

- Estudio de TV y Video

- Camara DSLR

- Camara de Video Digital

- Aula Virtual UAA

- Microsoft Teams

*En caso de no aplicar algun elemento, escribir N/A Cadigo: F8é030200_13
Revision:
4des Emision: 13/12/11
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EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

1. Primer examen parcial: 25% de la calificacion final
e Examen tedrico de los contenidos de las unidades I, II, Il y IV: 60%
o Entrega de tareas en plataforma: 40%
2. Segundo examen parcial: 35% de la calificacién final
e Entrega de ejercicios fotogréficos: 50%
o Entrega de ejercicios en video: 50%
3. Examen final: 40% de la calificacion final
e Reaizacién de un video institucional: 50%
o Entrega de portafolio de fotografia: 50%

NOTA: Para que el alumno tenga derecho a calificacién final, deber& haber presentado en tiempo y forma todas las
evaluaciones

FUENTES DE CONSULTA

BASICAS:

1. Newhall, Beaumont. Historia de la fotografia. Editorial Gustavo Gili. Espafia, 2002.

2. Gubern, Roman. Historia del Cine. Editorial Anagrama. Espafa. 2014

3. Martinez Abadia, José. Manual basico de tecnologia audiovisual y técnicas de creacion, emision y
difusién de contenido. Ediciénes Paidés Ibérica. Espafia. 2004

4. Acaso, Maria. El lenguaje Visual. Espasa libros (Paidés). Espafia. 2011

Fernandez Diez, Federico. Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual. Ediciones Paidds Ibérica.

Espafa- 1999

6. Marzal, Javier. Coémo se lee una fotografia. Ediciones Céatedra. Espafia. 2007

7. Freeman, Michael. La cAmara SLR(digital). Blume. Espafia. 2011

8. Millerson, Gerald. Como utilizar la camara de video. Gedisa. Espafia. 1998

9. Freeman, Michael. Edicion digital de la imagen y efectos especiales. Blume. 2014

10. Méndez José Gomez, Maria. Edicién de audio y video con software libre. Bubok publishing. 2016

11. Jenkinson, Mark. Curso de retrato fotografico. Acanto. Espafia. 2012

12. Freeman, Michael. Captar el momento: La esencia de la fotografia. Blume. Espafa. 2015

o

COMPLEMENTARIAS:

a) Gubern, Roman. Del bisonte a la realidad virtual, Editorial Anagrama. Barcelona. 1996

b) Martinez Abadia, Jose y Serra Flores Jordi. Manual basico de técnica cinematografica y direccion de fotografia.
Ediciones Paidés Ibérica. Espafia. 2000

¢) Kleon, Austin. Roba como un artista. Santillana ediciones generales. México. 2012

d) Bafiuelos, Jacob. Fotografia y dispositivos moviles. Escenarios de un nuevo paradigma visual. Tecnoldgico de
Monterrey. México. 2013
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