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DATOS DE IDENTIFICACION

MATERIA:

EDICION DIGITAL ESTRATEGICA PARA COMUNICAQION PROFESIONAL
(MANEJO DE PAQUETES DE EDICION)

CENTRO ACADEMICO:

Ciencias Sociales y Humanidades

DEPARTAMENTO ACADEMICO:

Comunicacion

PROGRAMA EDUCATIVO: Licenciatura en Comunicacion e Informacién

- . . CLAVE DE LA
ANO DEL PLAN DE ESTUDIOS: 2019 SEMESTRE: Octavo MATERIA: 32798
A - . Lenguajes y realizacion de | PERIODO EN QUE )
o csnE A productos comunicativos SE IMPARTE: ENE-JUL
HORAS SEMANA T/P: 2HT 3HP CREDITOS: 6
MODALIDAD EDUCATIVA EN Presencial NATURALEZA DE LA Tebrico - Practica
LA QUE SE IMPARTE: MATERIA:
ELABORADO POR: Luis Alejandro Sifuentes Zacarias
REVISADO Y APROBADO POR Lenguajes y realizacion de | FECHA DE . ENERO 2026
LA ACADEMIA DE: productos comunicativos | ACTUALIZACION:

DESCRIPCION GENERAL

Materia de naturaleza teérico—practica, orientada al desarrollo de competencias en ediciéon digital estratégica para
la comunicacién profesional, en la que las y los alumnos analizaran y aplicaran criterios de edicién audiovisual para la
construccion de mensajes claros, coherentes y efectivos en distintos soportes y plataformas digitales.

El curso promueve el uso consciente y profesional de paquetes de edicion digital, integrando procesos de
organizacion, edicion y postproduccion bésica, asi como la toma de decisiones narrativas y comunicativas acordes a
contextos reales de produccion audiovisual. Asimismo, se busca que las y los alumnos fortalezcan su capacidad de
analisis critico y su criterio editorial para la realizacién de productos audiovisuales pertinentes y de calidad.

La materia articula conocimientos adquiridos en asignaturas previas como Fundamentos del Lenguaje Audiovisual,
Teorias de la Imagen, Fundamentos de Fotografia, Produccion Fotografica, Introduccion al Medio Radiofénico y Manejo
de Sonido, Produccién Televisiva y Estrategias Comunicativas Digitales.

OBJETIVO (S) GENERAL (ES)

Al finalizar el curso, las y los alumnos seran capaces de aplicar de manera estratégica herramientas y criterios de
edicion digital, mediante el manejo avanzado de paquetes de edicion, para disefhar y desarrollar productos
audiovisuales orientados a la comunicaciéon profesional, atendiendo a estandares técnicos, narrativos y
comunicativos en entornos digitales y multiplataforma.
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CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

UNIDAD TEMATICA I: FUNDAMENTOS DE LA EDICION AUDIOVISUAL

OBJETIVOS FUENTES DE

PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
Las y los alumnos | 1.1. La edicion audiovisual como lenguaje comunicativo
comprenderan la | 1.2. Funcién del editor en la construcciéon del mensaje audiovisual o #1
edicion audiovisual | 1.3. Tipos de edicion: narrativa, informativa, emocional y ritmica o #2
como un proceso de | 1.4. Ritmo, continuidad y coherencia visual * #3
construccioén narrativay | 1.5. La relacion imagen—sonido en el montaje
comunicativa, 1.6. Analisis de productos audiovisuales digitales

identificando los principios
basicos del montaje, el
ritmo, la continuidad y la
intencion expresiva, con el
fin de analizar y aplicar
criterios de edicién en
productos

audiovisuales digitales,
mas alla del uso técnico

del software.
UNIDAD TEMATICA IlI: HERRAMIENTAS DE EDICION DIGITAL
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
Las y los alumnos | 2.1. Introduccion al software de edicion digital * #1
identificaran y aplicaran | 2.2. Interfaz y entorno de trabajo * #3
las herramientas | 2.3. Importacion, organizacion y gestién de archivos * #6

basicas de la ediciéon | 2.4. Uso de la linea de tiempo

digital, mediante el uso de | 2.5. Tipos de corte y transiciones basicas

software  especializado, | 2.6. Herramientas de edicion y ajustes bésicos

con el propésito de | 2.7. Flujo de trabajo del editor digital

organizar, editar y | 2.8. Formatos de exportacion para distintos medios

exportar material | 2.9 Uso simultaneo de Adobe Premiere Pro y Adobe After Effects por
audiovisual, atendiendo | medio de Dynamic Link

a criterios técnicos y
comunicativos propios de
los productos digitales.
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UNIDAD TEMATICA IlI: EDICION DIGITAL PARA COMUNICACION ESTRATEGICA

distintos contextos de
comunicacion profesional,
considerando las
caracteristicas del medio,
el formato y el publico
objetivo, con el fin de
optimizar la claridad, el
ritmo y la efectividad del
mensaje audiovisual.

3.6.
3.7.

Uso estratégico de textos, graficos y elementos visuales
Errores comunes en la edicién de productos digitales

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
Las y los alumnos | 3.1.La edicién como herramienta estratégica de comunicacion o #1
aplicaran criterios de | 3.2. Ediciéon para productos audiovisuales profesionales o #2
edicion estratégica para | 3.3. Adecuacion del mensaje segun el medio y el publico * #5
la creacién de productos | 3.4. Formatos de video para plataformas digitales * #6
audiovisuales dirigidos a | 3.5. Ritmo de edicion en contenidos de consumo digital

UNIDAD TEMATICA IV:

EDICION NARRATIVA Y CONSTRUCCION DEL MENSAJE AUDIOVISUAL

construccion del mensaje
audiovisual, mediante la
seleccién, organizacién y
jerarquizacion de
imagenes y sonidos, con
el propésito de fortalecer
la coherencia, la
intencion comunicativa
y el impacto emocional
en productos
audiovisuales

profesionales.

4.6.
4.7.

Uso narrativo del audio: voz, musica y ambientes
Edicion orientada a la intencién comunicativa y emocional

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
4.1. Narrativa audiovisual aplicada a la edicion * #1
Las y los alumnos | 4.2. Storytelling en la edicion digital « #2
analizaran y aplicaran | 4.3. Seleccion y jerarquizacion de la informacion audiovisual * #3
principios de la edicion | 4.4. Construccion de ritmo narrativo *#4
narrativa para la | 4.5. Relacién imagen—sonido en la edicién

*En caso de no aplicar algin elemento, escribir N/A
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UNIDAD TEMATICA V: POSTPRODUCCION BASICA PARA COMUNICACION PROFESIONAL

OBJETIVOS FUENTES DE

PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
Las y los alumnos * #1
aplicaran procesos | 5.1. Principios basicos de correccidén de color en edicion digital * #5
basicos de | 5.2. Ajustes primarios de imagen para coherencia visual * #6

postproduccion para | 5.3. Edicion y limpieza basica de audio

optimizar la calidad | 5.4. Niveles de audio para productos audiovisuales digitales
técnica y comunicativa de | 5.5. Integracidon basica de textos y graficos

los productos | 5.6. Preparacion y optimizacion de archivos finales para difusion
audiovisuales, mediante el
ajuste de color, la edicién
y limpieza de audio, y la
integracion de elementos
gréficos, con el fin de
garantizar entregables
adecuados a estandares
profesionales y a
distintos contextos de
difusion digital.
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METODOLOGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Materia tedrica—practica disenada para trabajarse a manera de taller. La clase se desarrollara de forma presencial para
la explicaciéon de los contenidos y la realizacion de los ejercicios planteados, complementandose con el uso de
plataforma digital para el reforzamiento de los temas a ritmo de las y los alumnos.

Es importante recalcar el uso del Aula Mac o bien de equipos propios, empleando software de edicion digital como

Adobe Premiere Pro y Adobe After Effects, o algun similar para ediciéon de video. Las y los alumnos entregaran sus
tareas y trabajos en el espacio virtual designado para la materia, por lo que no se aceptaran trabajos fuera del mismo.

RECURSOS DIDACTICOS

- Aula con pantalla

. Laboratorio de cémputo (Aula Mac)
- Estudio de Chroma Key

- Kit de iluminacion

- Camara DSLR

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

1. Primer examen parcial: 25% de la calificacién final
 Entrega de ejercicios y tareas
 Evaluacion escrita (tentativa)

2. Segundo examen parcial: 25% de la calificacion final
» Entrega de ejercicios practicos de edicion digital

3. Tercer examen parcial: 50% de la calificacion final
» Entrega de ejercicios
* Entrega de avances del proyecto final

Proyecto Final

NOTA: Para que las y los alumnos tengan derecho a calificacion final, deberan haber presentado en tiempo y forma
todos los ejercicios vistos en clase.

*En caso de no aplicar algiin elemento, escribir N/A ggs;gig:n!:8503020043
Emision: 13/12/11
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FUENTES DE CONSULTA

BASICAS:

1.- Dancyger, K. The Technique of Film and Video Editing.
2.- Murch, W. In the Blink of an Eye.
3.- Thompson, R. & Bowen, C. Grammar of the Edit.
4 .- Bordwell, D. & Thompson, K. Film Art: An Introduction.
5.- Feldman, S. La composicion de la imagen en movimiento.

6.- Poole, C. El manual del profesional de los medios digitales.

COMPLEMENTARIAS:

Manual oficial de Adobe Premiere Pro.
Cursos especializados de edicion de video en plataformas digitales como Doméstika, Crehana y Udemy.

Andlisis de productos audiovisuales contemporaneos en plataformas digitales.
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